ТЕОРИЯ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ СИСТЕМ

I.
1. Язык логики высказываний, общезначимые формулы Дедуктивная система для описания класса общезначимых формул Теорема дедукции. Теорема о полноте.

2. Алгоритм Куайна проверки общезначимости формул логики высказываний. Правило резолюции в логике высказываний. Полнота процедуры доказательства теорем логики высказываний, основанной на правиле резолюции.

3. Язык логики предикатов. Интерпретация языка логики предикатов. Общезначимость и выполнимость формул. Дедуктивная система для описания класса общезначимых формул логики предикатов (без доказательства полноты).

4. Преобразование формул логики предикатов к предваренной нормальной форме. Сколемовская нормальная форма.

5. Понятие эрбрановского универсума. Теорема Эрбрана.

6. Понятие унифицирующей подстановки. Лемма об унификации.

7. Правила резолюции и склеивания для логики предикатов. Доказательство полноты процедуры доказательства теорем в логике предикатов, основанной на правиле резолюции.

8. Принципы управления логическим выводом при доказательстве теорем с правилом резолюции.

9. Представление об алгоритмическом языке Пролог.

II.
1. Основные понятия теории распознавания образов. Персептронная модель.

2 Теорема Новикова о разделимости.

3. Байесовский подход к распознаванию. Теорема об оценках качества и надежности решения.

4. Оценки количества пороговых функций.

5. Тестовый подход к распознаванию.

6. Основные понятия теории обучения.

III.
1. Понятия информационного графа (ИГ) и задачи информационного поиска (ЗИП). Критерий допустимости информационных графов.

2. Критерий полноты базового множества для типа ЗИП.

3. Понятия сложности ИГ. Мощностная нижняя оценка.

4. Теорема о существовании оптимальных информационных графов в случае конечного множества запросов. Пример отсутствия оптимальных информационных графов.

5. Константный в среднем алгоритм решения задачи поиска идентичных объектов.

6. Быстрый в среднем алгоритм решения одномерной задачи интервального поиска.

IV.

1. Характеристики сложности вычислений. Связь временных и емкостных функций сложности. Существование сколь угодно сложных проблем.

2. Типы полиномиальных оценок в алгоритмах использующих рекурсию.

3. Классы сложности Р и NP. Их взаимосвязь. Полиномиальная сводимость задач. Классы NPC, NPH. NP-полные задачи. Задача "выполнимость КНФ". Теорема Кука (без доказательства).

4. Основные NP-полные задачи. 3-выполнимость, Клика, Вершинное покрытие, Гамильтонов цикл.

5. Задачи с числовыми параметрами. Задача о рюкзаке. Сильная NP-полнота. Псевдополиномиальный алгоритм для задачи о целочисленном рюкзаке.

6. Задача умножения чисел. Алгоритм с оценкой сложности.

7. Задача умножения матриц. Алгоритм с оценкой сложности.

8. Задача сортировки чисел попарными сравнениями. Алгоритм с оценкой сложности.

9. Быстрое преобразование Фурье и сложность алгоритма. Приложение к задаче умножения многочленов.

